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■ Consolas de iluminación

Compulite Serie Dlite
No te adaptes tú a la consola...
¡ Haz que tu consola se adapte a ti !

L a marca Compulite destaca desde
hace muchos años por su gran expe-
riencia en la fabricación de mesas de

control, dimmers electrónicos, dimmers
mecánicos (cortinas), cambiadores de 
color, etc. En su portfolio de productos
cuenta también con varios equipos comple-
mentarios a las mesas de control, como es
el “Backup System”, el “Universal Wirelees
Remote” o el “Compulite Ethernet Network”,
para las instalaciones con red Ethernet/DMX.
Cuenta, además, con varios programas de
software, como el “Dimmer Monitor
Software”, para monitorizar la configura-
ción y el estado de los dimmers o el
“CompuCad”, para la simulación de los
diseños de iluminación.

En esta ocasión, queremos hablaros de la
familia Dlite. Esta serie ofrece todo aquello
que los diseñadores de iluminación y pro-
gramadores necesitan para el espectáculo.
Perfecta para todo tipo de eventos de peque-
ñas y medianas dimensiones, las aplicaciones
son muchas y variadas: desde empresas
de alquiler a teatros, salas de conferencias,
giras, producciones...

Todos los modelos de la familia Dlite
son compatibles entre ellos. Puedes montar
un show con una Dlite96, grabarlo y traba-
jar posteriormente en una Dlite Compact,
sin ningún problema o pérdida de presta-
ciones / información. Para tu comodidad,
también puedes trabajar desde casa o desde
tu estudio con tu Dlite PC, para modificar,
crear o cambiar una programación.

La Dlite es una de las mesas más 
rápidas de programación

Con las mesas Dlite es posible trabajar
hasta 96 submasters a la vez, cargándoles
presets, grupos, efectos, escenas, chases...
¡Tienes todo el show ante ti, sin necesidad
de cambiar snaps!

Nuestros colegas de teatro no echarán en
falta su potente Crossfader, al que se le
pueden asignar su editor de efectos, Cuelist,
Cues, escenas y chasers.

Por cierto, ahora que hablamos de editor
de efectos: además de las ya habituales
bibliotecas de efectos que podemos encon-
trar en otras consolas de su misma categoría,
el editor de efectos de Compulite te ofrece
la opción de recrear tu propia imaginación
y crear tus propias escenas, utilizando todos
los parámetros que se encuentran en tu
proyectos: dimmers, estrobos, CMYK, 
gobos, colores, sistema RGB... Y cómo no,
PAN, TIL...

Datos técnicos a tener en cuenta
¡Te retamos a que los compares con
los de tu consola actual!

• Pantalla táctil LCD (320-240).
• Pantalla extra SVGA, configurable según

el menú de trabajo.
• 4 universos, 2048 canales sin límite de

prestaciones.
• 252 moving lights (hasta 48 canales

por producto).
• 72 Q-lists con hasta 999.9 Cues.
• 72 chases de hasta 48 steps, 240 escenas.
• 72 snaps.
• 96 grupos.
• Hasta 72 efectos cargados en cada show.
• SMPTE, MIDI, Audio input.
• Control de entrada y salida vía ethernet

(i-port).
• Control con Wireless PDA remoto.
• Dlite PC.
• Creación de librerías personalizables.
• Opción de 96, 72, 48, 24 submasters.

Y todo ello, con la fiabilidad de una marca
tan prestigiosa como Compulite.

Para más información visita:
www.compulite.com o  www.earpro.es

Dlite ofrece un sistema de 
programación fácil e intuitivo, con
las más avanzadas tecnologías en

mesas de iluminación.

A diferencia de otras marcas del sector,
con las mesas de la familia Dlite el ope-
rador puede escoger entre diferentes siste-
mas de trabajo. Así pues, es personalizable
y el profesional puede seleccionar la forma
que le resulta más cómoda.

Compulite ha conseguido crear un soft-
ware de control extremadamente intuitivo.
El técnico podrá trabajar sus producciones
de una forma fácil y lógica, plasmando
en la realidad las creaciones que ya tiene
en su mente. ¿Qué significa esto?. Que
proyectos muy sofisticados y de compleja
elaboración pueden ser creados de una for-
ma sencilla y rápida. Grabar una memoria
es tan fácil como “llamar al producto”,
controlarlo y memorizarlo como y donde
quieras: la consola ya se preocupa de orga-
nizarlo todo por ti. Este mismo proceso, en
otras consolas, se convierte en un proceso
de edición mucho más laborioso y largo.

DLITE 96

DLITE 72

DLITE 48

DLITE COMPACT

DLITE PC


